AIST?RIA KARA TARD

- Z pism Krathis Gron

W czasach, gdy przygotowywalam powrdt barsawianskich orkéw na rodzinne ziemie,
probowalam znalez¢ informacje o historii tych rejonéw i pozna¢ mozliwie najwigcej o
naszych prawdziwych tryumfach i tragediach. Rozmawiatam z naj$wiatlejszymi uczonymi
Barsawii 1 Kitaju. Przeszukalam cala Wielka Bibliotek¢ i magazyny Urupy. Miatam nadzieje
znalez¢ ksigge orkowego prawa albo cho¢ pojedynczy tom o stworzeniu Kara Fahd, czy
osiagnigciach lub zyciu codziennym krolestwa.

Daremnie.

Uczeni zgodnym chérem oznajmiali znajomos$¢ legend Kara Fahd. Mimo to odkrytam, ze ich
wiedza pochodzi z jednego zrédta — Biblioteki Throalu. W komnatach Biblioteki byty setki
ksiag i tabliczek o0 Wojnach Orichalkowych. Ich autorzy, r6znych imion, méwili tylko dwoma
glosami. Pierwsi uzywali stow krasnoluda, ktory mordowat orkow. Drudzy mowili stowami
krasnoluda, ktéry te orki przepraszal. Zaden za$ nie przemawial ich wlasnym glosem. W
Urupie odnalaztam niewiele wartosciowych historii sprzed Pogromu. Uswiadomitam sobie w
koncu, jaka ghupota jest szuka¢ naszych stow na pergaminach i tabliczkach innych ras. Stow
orkow nalezy szukac na ich ustach.

Tak wigc wyruszylam w podr6z migdzy barsawianskie plemiona. Odwiedzitam zaréwno
Ztamany Kiel, ciagle noszacy swe miano po starozytnych przodkach; jak i zyjacych w
odosobnieniu wojownikow Nimdroth, przysi¢gajacych nigdy nie porzuci¢ Kara Fahd 1 jej
$ciezek. Rozmawiatam z trubadurami i dzie¢mi trubaduréw, z wodzami i glosicielami,
ktorych obowiazkiem byto zna¢ dzieje swego ludu, réwniez z najstarszymi sposrod obu
plemion. Pytatam o opowiesci jakich wystuchali z ust swych dziadkow. Lecz nawet ci — krew
z krwi orkow — milczeli, gdy pytatam kto zatozyt Kara Fahd, czy tez kiedy nasi przodkowie
zerwali kajdany 1 odrzucili motyki by sta¢ si¢ narodem.

Legendy uslyszatam po6zniej. Czcze pogawedki i zimne piwo rozluznity ich jezyki tak, ze
nawet ci bardziej powsciagliwi nabrali ochoty na opowies¢. Przywotaly mi one wspomnienia
matki, cicho nucacej przy cebrze do zmywania...nucacej piesn o kara fahd, o heroicznym
poswigceniu.

Teraz ja wam przekazujg historig z tej piesni.

@ WICLKIM PQWSTANIU

Kazdy ork godny nosi¢ swe imig, zna histori¢ Pierwszej] Wyzwolicielki, mojej odleglej
antenatki Hrak Gron. Dawno temu nasz lud cierpiat o wiele bardziej niz ktokolwiek z nas
dzi$. Nie posiadat nawet wspomnien o jednym narodzie, ktére moglyby podtrzyma¢ go na
duchu. Nie posiadat ich, gdyz inni Dawcy Imion zamieszkali orkowe ziemie. Widzac za$
nasze surowe oblicza, proste zwyczaje i krotki zywot zniewolili nas. Ich tancuchy orkowie
nosili tak dtugo, ze zapomnieli jak to jest czu¢ si¢ wolnym.

Wszyscy, za wyjatkiem jednej.

Gdy Hrak Gron spogladata na swoich towarzyszy w niewoli na plantacji Samotnej Wierzby,
widziata ich pochylone gtowy i ostabionego ducha, a gniew i zalo§¢ wzbieraly w jej sercu.
Wezwata wigc Mynbruje, Pasj¢ sprawiedliwosci 1 prawdy, by ta naprawita zto niewolnictwa 1
przywrécita orkom wolno$é. Lecz Pasja jej odmowita.



»Sprawiedliwos$¢ tkwi w sile”- rzekl Mynbruje — ,,a twoim orkom brakuje sit, by odmieni¢
sw0j los. Nie mam wiec dla was sprawiedliwosci.”

Hrak Gron zaprotestowata. ,,Sprawiedliwos¢ lezy we wspoétczuciu 1 prawdzie, nie w
zachciankach silnych. Inaczej znatyby ja tylko smoki, gdyz sa najsilniejsze. A ty przeciez
pozwolile$ takze innym Dawcom Imion ja odnalezé.”

Te stowa trafily do serca Mynbruje, wigc ich wystuchat. ,,Prawde rzektas” — odpart — ,,lecz ja
nadal nie mam sprawiedliwos$ci dla orkow, ktorym brakuje dos¢ sil, by samemu jej dochodzié.
Jesli sami zrzucicie kajdany udowadniajac, ze zastugujecie na me btogostawienstwo, uczynie
was silnym i prawym ludem.”

Na te stowa zar gahad ogarnat Hrak Gron. Podniosta ostry kamien i rozcigta gigboko swoje
rami¢. Na wlasna krew przysiegla, ze orki dowioda swego prawa do udzialu w
sprawiedliwosci, nie wazne ile czasu miatoby to zajac.

Hrak Gron dotrzymala obietnicy, stuchajac nauk wlasnego serca — zaciekto$ci Thystoniusa,
wspolczucia Garlen 1 umitowania swobody Lochosta. 1 przyjrzata si¢ posiadaczom
niewolnikéw, widzac jak wladza pograzyta ich w beztrosce. Nauczyla si¢ obchodzi¢ ich
prawa, uchyla¢ przed smagnigciami bicza i przemawia¢ do towarzyszy niewoli z dala od
szpiegujacych spojrzen. Przypominala swym bliskim, ze réwniez oni mieli tradycj¢. Takze
oni nadawali dzieciom imiona, opowiadali historie i odczuwali Pasje, tak samo jak inni
Dawcy Imion. I wtedy po raz pierwszy poczuli niesprawiedliwos$¢ niewolniczego losu.

W koncu Hrak Gron zebrala najblizszych sobie niewolnikow 1 poprowadzita ich przeciwko
panom. Nie mieli broni, za wyjatkiem swych rak i rozumu. Nie mieli sil, za wyjatkiem swej
determinacji. Jej armia zabijata kazdego Dawce Imion, ktory podnidst dlon na orka. Kazdego
jednego, ktory przyréwnal ich do zwierzat. Przy zyciu pozostawiali wylacznie dzieci, gdyz
nie mordowali niewinnych. Poprzez dzieci zanosili przestroge innym wilascicielom
niewolnikéw — ,,sprawiedliwo$¢ jest nieubtagana i za kazdego, pozostawionego w niewoli
orka, bedzie zabijany jeden pan”.

Niewielu posiadaczy niewolnikow dopuszczato mysl, ze byle ork moze wyrzadzi¢ krzywdg.
Rzez na plantacji Samotna Wierzba potraktowali jako wynik niekompetencji witascicieli.
Nadal sadzili iz moga sthumi¢ wszelkie oznaki buntu. Zamiast wigc uwolni¢ swoich orkowych
brancoéw, obciazyli ich ponad miarg, by skruszy¢ do reszty w nich ducha. Lecz orkowie
zbuntowali si¢ jak jeden maz, przytaczajac do Wolnej Kompanii prowadzonej przez Hrak
Gron. Te wojng przeciw uciskowi zamierzali prowadzi¢ dotad, az ostatni orkowy niewolnik
nie zrzuci kajdan.

Taka opowies¢ znaja wszyscy. Lecz czy wiecie jak dobiega ona konca?

Losy Hrak Gron poznali nieliczni. Oni pamigtaja, ze zgingla walczac o wolno$¢ w Bitwie na
Polach Grallen. Miata woéwczas czterdziesci lat i nie pozwolila, by zastata ja staros¢.

BITWA NA POLACH GRALLEN

Bunt jaki Hrak Gron wzniecila na jednej plantacji, wkrétce objat cata kraing. W §lad za jej
Wolna Kompania ruszyty armie krasnoludow, trolli 1 ludzi z krain, ktérych nazw dzi$ juz nikt
nie pamigta. Wolno$¢ orkow godzita w ich podstawy bytu. W owych czasach krélestwa
walczyly migdzy soba honorowo, szanujac wojenne reguty. Trudno bylo im wigc sprostaé
okrutnej determinacji orkow. Z czasem nauczyli si¢ od nich brutalnosci i w dwudziestym roku
Powstania, narody Barsawii zjednoczyty si¢ by zgnie$¢ niewolnikow.



Scigali orkéw Hrak Gron az do potudniowo-zachodnich regionéw Barsawii — do doliny rzeki
Madjork, krainy znanej dzi§ jako Kara Fahd. Nawet w samotnych osadach tego regionu
orkowi niewolnicy uprawiali ziemig czy pracowali w kamieniotomach. Hrak Gron byla wigc
petla determinacji, chcac odptaci¢ kazdemu posiadaczowi niewolnika.

Wolna Kompania dotarta do lezacej miedzy wzgoérzami waskiej, podmoktej niziny — Pol
Grallen 1 zastala mieszkancow gotowych broni¢ swych majatkow. Gdy orkowie weszli na
rowning, ujrzeli potaczone armie pot tuzina krélestw (miedzy nimi ludzi z sasiedniego
Landis), ktore chciaty wspomoc mieszkancow wiosek. Zamiast oczekiwanej, tatwej potyczki,
Kompania napotkata dziesigciokrotnie liczniejszego przeciwnika.

Lecz Hrak Gron byta nieulgkta. Wierzyta, ze Pasje wspomoga walczacych w stusznej sprawie
1 zawezwala je. Modlila si¢ do Mynbruje proszac o sprawiedliwo$¢ w walce, lecz Pasja
odwrocita si¢ od niej, gdyz bohaterka nie dowiodta swej wartosci. Modlita si¢ zatem do
Thystoniusa i ten obiecal ja wspomoc...ale tez przyrzekt wspomoc jej przeciwnikow, jak to
bylo w zwyczaju tej Pasji. W desperacji Hrak Gron btagata wszystkie Pasje o pomoc. Coz
jednak pociecha Garlen znaczyta wobec tak licznego wroga. Lochost mégt wzmoc jej ducha,
lecz nie jej ramiona. Szybko$¢, jaka ofiarowat Floranuus nic by nie pomogta, gdy jej orkow
otoczylyby zastepy wroga. Tylko jedna Pasja — Jaspree — uznata stusznos¢ orkowej sprawy i
uczynita wszystko, by wesprze¢ Powstanie.

Zza sasiednich wzgorz zblizalo si¢ w pedzie stado grzmotorozcoOw — przerazajacych stworzen,
ktérych nie mogl oswoi¢ zaden Dawca Imion. I wtedy z oczu Hrak Gron spadta zastona,
albowiem ujrzata nie dzikie bestie, lecz istoty podobne orkom , ktére by unikna¢ zniewolenia
walcza az do $mierci i lojalnie wspieraja swoich sprzymierzencow.

Schwyciwszy si¢ rogow przewodnika stada, wskoczyta na grzbiet mocarnego zwierzegcia i
zaszarzowala na ostlupiate wojsko. Za jej przykladem poszia reszta orkow. Dosiadajac
grzmotorozcow przetamali linig legiondéw jak fala zalewajaca piaszczysty brzeg. Przez dzien i
noc trwalo zmaganie. Zajadto$¢ orkéw zderzyla si¢ z liczebna przewaga wrogow, ktorych
straty byly rekompensowane wciaz nowymi odwodami. Hrak Gron przewodzila walczacym,
wymachujac skradziong siekiera drwala. Padaty przed nia setki zotnierzy, wgniatanych w pole
bitwy racicami wierzchowca.

HERQICZNE POSWIECENIE

Lecz wkrétce nawet ja dopadto zmgczenie. Gdy opegdzata si¢ czworce zohierzy, ludzki
tucznik postal jej strzale prosto miedzy topatki. Gteboki bol rozdart migsnie 1 kosci bohaterki.
Hrak Gron wiedziala, ze umiera i zdumiata si¢ nad swoim dokonaniem. Wszedzie dookota
widziata orkow, krwawiacych, krzyczacych, w agonii...lecz promieniujacych duma z walki o
wolno$¢. Zaden z nich nie miat schylonej glowy.

Wtedy Hrak Gron poczuta pewnos$¢, ze dokonata wszystkiego, czego zadaty od niej Pasje.
Przemienita niewolnikéw w lud wolny, gotowy broni¢ swych praw w obliczu kazdego wroga.
Powiadaja, ze usmiech ulgi zagoscit na jej obliczu gdyz nie bylta juz dtuzej potrzebna. By nie
da¢ wrogom satysfakcji ogladania swej agonii, opuscila pole bitwy. Wiedziata, ze orkowie
beda walczy¢ nadal.

Strumienie krwi sptywaty po jej ledzwiach, podzigkowala wigc grzmotorozcowi za stuzbg i
zeslizgnela si¢ z jego grzbietu. Szukajac ukrycia wlokta swe rozbite cialo. Gdy juz nie miata
sit dalej si¢ czotgaé, zakrwawiona dlonia pochwycita sztylet, po czym wbita go sobie gleboko
w piers, nie chcac wykrwawia¢ si¢ w cierpieniu.



Nastgpnego dnia, Wolna Kompania po tym jak przegnata ostatnie niedobitki przeciwnika,
poczeta szukac¢ swej przywodczyni. Szli jej tropem odnalezionym na polu bitwy, lecz na jego
koncu znalezli jedynie kaluzg krwi. Mowia, ze Lochost nie méoglby znies¢ widoku Hrak Gron
uwiczionej przez Smieré, wigc przyszedt i zabrat jej zwloki. Gdy spogladali w ostupieniu na
puste miejsce gdzie powinno by¢ jej ciato, zjawit si¢ Mynbruje. Oznajmit zgromadzonym
orkom, ze wystuchat ich modtéw, od dzi$§ uznajac za swe dzieci.

Najblizsi towarzysze Hrak Gron, ktorzy z nia szli az od plantacji Samotnej Wierzby, strzegli
miejsca $mierci. Pilnowali poki krew bohaterki nie wsiakla w ziemig, taczac kraing z jej
duchem.

Nadal dyskutujemy nad ustaleniem dat w jakich zZyla Hrak Gron. Nie wiemy, czy przezyta
kilka pokolen jak Krathis, ani nawet nie znamy daty udomowienia pierwszego grzmotorozca.
Ale szacujemy Ze dziato sie to 1400 — 1600 lat temu. Niektorzy uczeni mniemajq, Ze Bitwa na
Polach Grallen miatla miejsce tysiqc lat przed zatozeniem Kara Fahd.

- Getaft Rozwazna

Swigtynia i miasto Kara Fahd

W miejscu $mierci wyzwolicielki Hrak Gron, jej zwolennicy wybudowali §wiatyni¢ ku czci
Lochosta. Kaplica otaczala miejsce, gdzie krew bohaterki wsigkla w ziemig. Orkowie
rytualnie Nazwali §wiatynie kara fahd, co w starozytnym jezyku or’zat znaczyto heroiczne
poswigcenie. Przez kolejne pokolenia ich spadkobiercy strzegli §wiatyni, a tysiace ci¢zarnych
kobiet pielgrzymowato tu, by w obecnosci Lochosta i Hrak Gron $ni¢ prorocze vravraka. Te
ktore tu pozostaly, stuzyly swiatyni, podobnie jak ich dzieci. Wkrétce wyrosto tu niewielkie
miasto, rowniez nazywane Kara Fahd.

Mniej wigcej na ten czas datuje si¢ legende¢ o Ksenomancie imieniem Gerot. Wydobyl on z
ziemi nieopodal $wiatyni kamien wielkoSci pigéci, zabarwiony krwista czerwienia. W
niebywale skomplikowanym rytuale, przebudzit pozostajaca w skale czastk¢ ducha Hrak
Gron. Byl to pierwszy ze slynnych kamieni-dusz uzywanych do kontaktu z legendarnymi
zmartymi. Ksenomanta umart potem gdzie§ w Kara Fahd 1 kamien na wiele lat zaginat.

Kazdy historyk wujnort odrzuca t¢ legendg, zaprzeczajac nawet istnieniu mojej antenatki.
Twierdza, ze Wielkie Powstanie to jedynie wiele, nieskoordynowanych, lokalnych rebelii, ze
rzeka Madjork jest wymystem, a Kara Fahd powstato wiele lat pdzniej po przybyciu orkow w
te regiony. Lecz tkwia w blgdzie.

Kara Fahd byto potozone przy brzegu jednej z trzech, przeptywajacych przez nasz kraj rzek.
Nazwa Madjork od dawien dawna nie byla uzywana i nie znalaztam nikogo, kto mogltby
wskaza¢ ktora z trzech rzek tak nazywano, ani gdzie doktadnie znajdowalo si¢ miasto. Po
upadku krolestwa, Kara Fahd zostalo opuszczone, a wszelkie zapiski o nim — utracone. Po
Pogromie odmienita si¢ nawet tutejsza przyroda. Obawiam si¢, ze na ruinach miasta wyrosta
potudniowa dzungla. Wierzg, ze $wiatynia ukrywa wazny watek do wzorca starozytnego
krolestwa. I databym wiele, by ja odnalez¢ 1 na powro6t otworzy¢.



ZLOTY WICK KARA TARD

Gdy Kara Fahd stalo si¢ miastem, wielu orkoéw zamieszkato na bujnych stepach w jego
okolicy, pomnazajac poglowie grzmotorozcoOw i1 zyskujac stawe kawalerzystow. Nasz lud
tradycyjnie zyl z pasterstwa, ale po stuleciach niewolnictwa wielu obawiato si¢ pedzi¢ taki
zywot. Gdy wiec miasto si¢ rozrastalo, to okoliczne plemiona nomadéw mnozyly sie
stukrotnie. Wkrotce, mianem Kara Fahd nazywano nie tylko samo miasto, ale otaczajace je
terytorium. Uczczono tym samym poswigcenie Hrak Gron, bo dzigki niemu orkowie zyskali
t¢ ziemie na wlasnosc.

Q POWSTANIU @SMIU PLEMION.

Osiem plemion starozytnego Kara Fahd wywodzi si¢ od o$miu niewolnikéw z plantacji
Samotna Wierzba, ktorzy wyprowadzili Wolna Kompani¢ z P6l Grallen. Z ich krwi na §wiat
przyszto wiele dzieci, gdyz wszystkie orki uznaty za szczeg6lny honor wej$¢ z nimi w
pokrewienstwo. W ciagu kilku pokolen wzajemnych matzenstw, grupy te zwiazaty si¢ silnym
spokrewnieniem. Zwano je pdzniej osmioma plemionami Kara Fahd. Mimo naptywu nowych
szczepow 1 drobnych, wewngtrznych podziatoéw, owa 6semka pozostala najblizsza miastu.
Powracali don u schylku wieku, zmgczeni Zyciem w siodle i chtodem ziemi.

Ich szybkie wierzchowce 1 silne ramiona nie tylko stynety w catej Barsawii, budzily rowniez
lgk wsrdd jej mieszkancow. Bylo to wige plemig¢ Ztamanego Kta, wywodzace si¢ od Baeltro
Ztamanego Kta. Takze plemi¢ Otwarte Oko, zalozone przez Gurvestha Otwarte Oko i plemig
Krzyczacego Sokotla, ktérego protoplasta byt Hravan Julek. Guvenyi Herl byl ojcem
plemienia Kiscien Lochosta, a Ferew Hemlok plemienia Pocatunek Hemloka. Ztote Kobry
mialy w zylach krew Rekreka Yverela, a plemi¢ Dotyk Wolnosci krew Quaana Heuklo.
Wreszcie ostatnim byto zatozone przez Lamna Jukyva plemi¢ Urvaniyeklamna (ttumaczenia
tej nazwy nie udato mi si¢ znalez¢). Wspoélczesne plemig Ztamanego Kla uwaza si¢ za
bezposrednich spadkobiercow starozytnych przodkéw, ale ja nie znalaztam zadnych
dowodow, ktére by temu zaprzeczyty lub potwierdzity t¢ pogloske.

Po upadku Kara Fahd wspomniane plemiona rozproszyty si¢. Do dzi§ przetrwato niewiele
zapiskow, mowiacych o ich bohaterskich czynach i losach przywddcow. Przez okres Pogromu
rody wymieszaly si¢ nawzajem albo zupelnie znikly. Zaden wspoélczesny ork nie ma
pewnosci, czy nie wywodzi si¢ czasem z linii starozytnych wodzéw, cho¢ niektore plemiona i
szczepy Karadow szczyca si¢ takim pokrewienstwem.

Kara Fahd z otwartymi ramionami przyjmie kazdego bohatera, ktoéry odnajdzie $lady
starozytnych ludow i zbada ich rodowdd. Chee odkry¢ prawde. Poznanie historii moze pchnaé
nasz nardd do odzyskania dziedzictwa przodkéw i dawnej chwaty. Wstydem dla catej rasy
bylby fakt, ze po Barsawii wedruje ork szlachetnej krwi, nieSwiadom swego wspaniatego
dziedzictwa.

WYBQR KRPLA

Przez blisko wiek miasto Kara Fahd z wolna si¢ rozrastato. Potrzeby mieszkancow
zaspokajaty polowania w okolicznych lasach, hodowla koni, bydia i grzmotorozcow, czy
uprawa roli, cho¢ skalisty grunt nie rodzit obfitego plonu. Gdy jednak ich liczba przekroczyta
10 tysigcy, a na przemierzenie grodu trzeba bylo poswigcié pot dnia wedrowki, zaczgto
rozgladac¢ si¢ za odpowiednim przywodca. Czes¢ orkdéw zajeta si¢ handlem, wymieniajac swe
wyroby na jedzenie i inne dobra. Potrzebowali wigc pieniedzy jak 1 autorytetu, ktory
rozstrzygalby spory powstale migdzy rodami. Czg$¢ sprzedawala towary przyjezdnym,



wywotujac konflikty mieszczan i koczownikow, przez ktoérych ziemie obey prowadzili swe
karawany bez pozwolenia.

W obawie przed eskalacja zatargow, mieszczanie zwroécili sig do glosicieli. Oczekiwali od
nich ustalenia praw i zebrania armii, ktora chronita by tych, co zaufali ich przewodnictwu.
Jednak glosiciele odrzucili te prosby oznajmiajac, ze Lochost nie znajduje upodobania w
prawach 1 przywoddztwie. Wtedy mieszkancy postanowili wybra¢ wodza sposrdd siebie.
Orkowie nie znali monarchii i nie mieli do§wiadczenia w rzadzeniu spolecznoscia wigksza niz
plemig. Frakcje jakie utworzyty si¢ wokot zadnych wiadzy jednostek, rozpgtalty wkrotce
uliczne walki.

Jak co roku, wodzowie o$miu plemion, zamieszkujacych ziemie blisko Kara Fahd, odwiedzili
$wiatynie, by zlozy¢ dzigkczynienie i uczci¢ swych przodkéw. Widzac bratobdjcze walki
zaszarzowali, rozkazujac natychmiast przerwaé konflikt. ,,Czyz wy wszyscy nie jestescie
ludem orkéw?” — zapytali. ,,Czy dusza i ciatem nie pochodzicie od heroicznego poswigcenia,
ktore przemienito nas w jeden nar6d?”.

,»Alez tak” — odrzekli, ,,Jlecz wyro$§lismy na nardd bez przywodcy”. ,,JesteSmy liczni jak inne
wielkie nacje, a nie mamy praw, ani wodza nad innymi wodzami, ktory utrzymatby pokoj.
Potrzebujemy krola.”

O$miu wodzdéw przyznato racj¢ stowom ludu, zaczeli sig tez sprzecza¢ miedzy soba. Kazdy
uwazat siebie za wlasciwego kandydata na krola. Mieszczanie podzielili si¢ jeszcze bardziej,
opowiadajac za wybranym pretendentem. Spory o wladz¢ doprowadzity Kara Fahd na granice
wojny domowe;j.

Wybory

Wreszcie orkowie postanowili rozstrzygnaé kwesti¢ wladzy, w sposob mity Thystoniusowi,
cho¢ pozbawiony rozlewu krwi. Przygotowali seri¢ trwajacych tydzien konkurencji, ktore
mialy wykaza¢ umiejgtnosci kazdego kandydata. Przez blisko rok, osiem plemion planowato
poszczegbdlne dyscypliny Wyborow 1 rozglaszalo po wszystkich krainach nadchodzace
wydarzenie.

Plemiona postanowily da¢ szans¢ kazdemu na udziat w Wyborach, kto tylko chciat sprawdzié¢
swe mestwo. Do Kara Fahd naptywaty wige thumy orkéw w poszukiwaniu wiadzy, honoru,
czy cho¢by miejsca w piesniach trubadurow. Wodzowie plemion, przywddcy wiosek i
najwigksi wojownicy licznych armii przybyli, by sprawdzi¢ si¢ w Wyborach. Najbardziej
odpowiednimi kandydatami pozostato jednak o$miu wodzow. Sita ich ndg, odwaga serc i
ostros¢ umystow tak przynajmniej zapowiadaty.

Zawody rozpoczety si¢ niewymyslnym, cho¢ wymagajacym sily testem — wyczerpujacym
wyscigiem przez wyzyny Gor Delaryjskich i wybrzeze Morza Smierci. Nastepne konkurencje
byly coraz trudniejsze. Kazdego dnia odpadat tuzin kandydatéow, jednak o$miu wodzow
wygrywalo raz za razem.

Legenda o Wudrze Muntaku

Kolejne konkurencje Wyborow skladaty si¢ zaré6wno z turniejow fechtunku, jak i
sprawdzeniu oglady przy ceremonialnych ucztach elfich lordéw, ze stownych potyczek z
gadatliwymi uczonymi Throalu, ale tez z testow odwagi i czystosci. I tylko jeden ork
dotrzymywal pola o$miu wodzom. Byt najmtodszy sposrod kandydatéw, wysmukly, o
mig$niach ze stali. Szybciej regenerowal swe sity niz starsi wodzowie. Nikt nie wiedziat skad
pochodzi, on sam zreszta tez si¢ tym nie chwalit. Jego imi¢ brzmiato Wudra Muntak 1 wkroétce
zaczglo przesladowac dsemke rywali.

Pewnej nocy, na krotko przed zakonczeniem Wyborow, osmiu wodzow poréwnato wyniki
konkurencji. Odkryli, ze tylko jedno zwycigstwo brakuje Wudrze, by przywdziat korong Kara
Fahd. Zazdro$§¢ wezbrata w ich sercach. Kazdy wierzyl, ze to on zastuguje na godnosc



pierwszego krola w historii. Oczywiscie kazdy zniostby godnie porazk¢ z rownym sobie. Ale
nie przegrana z nieznanym nikomu mtodziencem! Wspdlnie wigc ukartowali spisek, by
pokona¢ Wudrg Muntaka. Jesli nie mogli zdoby¢ tronu swymi umiejgtnosciami, postanowili
osiagna¢ go zdrada.

Ostatnim testem bylo grumog-agu, turniej zapaséw pochodzacy jeszcze z okresu
niewolnictwa, w ktorym musieli si¢ zmierzy¢ pozostajacy w szrankach kandydaci. Wodzowie
$wiadomi tego, ze Wudra byl juz zbyt popularny, by go po prostu zamordowa¢, znalezli inny
sposob na doprowadzenie do porazki przeciwnika. Dzien wczesniej poznali imi¢ rywala
Wudry. Zaatakowali go pod ostona nocy i okaleczyli. Wptyngli potem na s¢dziow, by ci
ustanowili zastepce w miejsce niezdolnego do walki zawodnika. Poproszono o to
przygladajacego si¢ zawodom Wojownika obsydianina, cho¢ wszyscy pozostali konkurenci
byli z rasy orkow.

Wudra wiedziat jak si¢ to wszystko skonczy, lecz nie bylo juz czasu na protesty przed
pojedynkiem. Obsydianin bawit si¢ walka z przeciwnikiem. Dopuszczat go do siebie tylko po
to, by jednym ciosem kamiennego ramienia odrzuci¢ daleko w tyl. Z poczatku Wudra
probowat walczy¢ wedle regut. Nie baczac na osobliwa sytuacje, pragnatl zachowa¢ honor.
Dopiero przygwozdzony do ziemi ciosami wojownika, z potowa potamanych zeber i ledwo
tapiac oddech, poddat si¢ uczuciu wielkiej niesprawiedliwos$ci jaka mu si¢ dziata. Wodzowie
go oszukali, ograbili ze zwycigstwa i chwaty Thystoniusa.

Ogarnat go gahad, wsciektos¢ przystonita wzrok. Podnidst si¢ z ziemi $ciskajac w garSci
solidny kamien. Reguty turnieju nie pozwalaly na uzycie broni, lecz Wudra stal ponad
zasadami. W chwili, gdy uderzyl kamieniem w czaszke¢ obsydianina, przemoéwit glos
wprawiajac w zdumieni thum widzoéw. Pojedynek odbywal si¢ doktadnie w tym miejscu,
gdzie zniknat Ksenomanta Gerot. A kamien w dloni Wudry byl ni mniej ni wigcej
kamieniem-duszy Hrak Gron. Gdy wigc krew Wudry przebudzita duszg Hrak Gron, jej glos
odezwal si¢ do ttumow, oznajmiajac zdrad¢ wodzow 1 oglaszajac Wudrg jedynym godnym
rzadzi¢ Kara Fahd.

Wzburzeni orkowie chcieli zabi¢ wodzow, lecz Wudra powstrzymal wszystkich gestem dtoni.
,Nie czyncie im krzywdy, staniecie si¢ wtedy gorsi od nich.” — rzekt. ,,Po ich stronie stoi
umitowanie wspoOtplemiencow, gdyz dobrze rzadzili poddanymi i bronili ziem przed
najezdzcami. Kazdy moze popei¢ blad targany uczuciem, niech wigc ten czyn im bgdzie
policzony za pomyike.”

Thum stuchat stéw nowego krola i pozostawil wodzom ich wlasny wstyd, jako wystarczajaca
karg. Po latach, wodzowie stali si¢ najwierniejszymi or¢downikami krola Wudry, a ich
plemiona z zaszczytem petnily nadane obowiazki az po kres istnienia Kara Fahd.

Ztamany Kiet z czujnoscia strzegt poéinocnej granicy krolestwa, za ktéra rozciagatly si¢ ziemie
gorskich trolli. Otwarte Oko walczylo na poludniu, poszerzajac granice Kara Fahd i
przepedzajac chciwych Landyjczykow. Czlonkowie Kiscienia Lochosta szkolili zastepy
kawalerzystow. Plemig Krzyczacego Sokota rozstrzygato spory, wymierzato sprawiedliwos¢ i
Scigato przestgpcoOw w granicach Kara Fahd. Z orkow Dotyku Wolnosci wyszli ambasadorzy
krolestwa. Ztote Kobry czuwaly nad handlem i strzegly skarbca, by ten ggsto zastawiony
stosami monet, nigdy nie opustoszat. Urvaniyeklamna szkolili czarodziejow, zglebiali magi¢ i
nauczali. Kontakt z Pasjami i $wiatyniami zapewniali cztonkowie Pocatunku Hemloka,
wysytajac czgsto swe corki 1 synéw na nauki u poteznych Gtlosicieli.

ZYCIE W CZASACH ZLOTEGS WIEKU

Miasto byto miejscem skad Wudra sprawowatl swe rzady. Mianem Kara Fahd objal cale
krolestwo, z rzadka wtracajac si¢ w codzienne zycie poddanych, zdobyt mito$¢ i szacunek



swego ludu. Pod jego rzadami, orkowie zyli jak za dawnych czaséw. Plemiona nomadow
wypasaly stada, a polowaly 1 tupity jedynie wtedy, gdy braklo pozywienia. W miescie zaczeto
bi¢ monety, rozkwitat handel zywnoscia, konmi, bronia i1 r¢kodzielem. Mieszczanie
najczesciej handlowali z nomadami. Przez lata nawiazano takze stosunki handlowe z
miastami ludzi i krasnoludow: Rehen, Treylin i Fewmej. Wszystkie te miasta, w prowincji
zwanej przez Theran Rugaria, zostaly zniszczone podczas Wojen Orichalkowych albo w
okresie Pogromu.

Plemionom nomadéw pozostawiona petna niezaleznos¢. O ich wewngtrznych sprawach
decydowali wodzowie. Wudra przewodniczyl w miejskich ceremoniach i rozstrzygal spory
migdzyplemienne. Krél dbat rowniez o stosunki z innymi narodami i nadzorowat dziatania
orkow podczas prowadzenia wojen.

O ustanowieniu porzadku

Wudra okazal si¢ wladca madrym i1 zacnym, mimo to jego rzady byt pelne trudnosci.
Przypadto mu uczyni¢ z Kara Fahd prawdziwe krolestwo, zamkna¢ granice i wypedzi¢
przeciwnikéw gotowych zerowa¢ na stabosciach i wewngtrznym chaosie. Klany trolli
zwanych Krysztatlowymi Lupiezcami, utuczone na orkowych zbiorach i stadach, przywykty
traktowac ich dobra jak tatwy tup. Wielu brutalnych lekcji musieli udzieli¢ orkowie trollom,
by dotrze¢ do rozsadku przez ich grubokos$ciste czaszki.



